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TV kimenet

Select gomb Tolté csatlakozé Hangerdszabalyz6

Start gomb

Reset gomb

B gomb

A gomb
IrAnygombok

Be- és klkapcs°|° 2.5” LCD kije|26 FUlha"gaté

gomb bemenet

TERMEKJELLEMZOK:

16 bites digitalis mikroprocesszor

80 jaték

2.5” TFT LCD kijelz6

Hordozhato jatékgép

AV kimenet a televizidhoz valé csatlakoztatdshoz (az AV kabel opciondlis tartozék)
Halozati t61t6 csatlakozd (a halozati to1td opcionalis tartozék)

Miikodés elemrdl (az elemek nincsenek mellékeve a késziilékhez)

TARTOZEKOK:
Hordozhato jatékgép
Kezelési Utmutatd

GOMBOK OSSZEFOGLALASA:
A lenti listaban megtalalhat6 a késziilék Osszes gombjanak ismertetése. A jatékokrol részletesebb
ismertetét és informaciot az Utmutatd késébbi részében talal.

D-Pad Irdnygombok

Reset gomb A késziilék ujrainditasa, visszatérés a fémeniibe

A gomb Nyugtazas

B gomb Specialis funkcibgomb

Start gomb Sziinet (folytatas:*“Resume”; kilépés: “Quit”)

Select gomb-------------------- Funkciégomb (nem mindegyik jatékban hasznalatos)

AV kimenet Csatlakoztatas TV-hez (a sziikséges kabel kiilon vasarolhatd meg)
Fiilhallgat6 csatlakozd-------- Fiilhallgat6 csatlakoztatasa (a fiilhallgaté nem tartozék)

Hangerdszabalyz6 gomb----- Hanger6 beallitasa



ELEMEK BEHELYEZESE

Kérjiik, hogy tavolitsa el a késziilék hatlapjan talalhato elemtart6 fedelet rogzité csavart. Nyissa ki
a fedelet, majd helyezzen harom “AAA” méretli elemet a késziilékbe. Kérjiik, hogy az elemek
behelyezésekor tligyeljen a helyes polaritasra.

FONTOS INFORMACIO AZ ELEMEKKEL KAPCSOLATOSAN
Kérjiik, 6rizze meg ezt az informdcidt tovabbi hasznalatra. Az elemeket felndtt személyek
helyezzék a késziilékbe.

FIGYELMEZTETES:

1. Kérjiik, mindig pontosan kovesse az utasitasokat. Kizardlag megfeleld tipusu 1j elemeket
hasznaljon, valamint {igyeljen a megfeleld polaritisra amikor az elemeket a késziilékbe
helyezi.

Soha ne hasznaljon egyiitt Gjratolthetd és nem ujratdlthetd elemeket.

Ne hasznaljon egyiitt 0j illetve régi elemeket.

A lemertilt elemeket vegye ki a késziilékbol.

Vegye ki az elemeket a késziilékbdl, ha elérelathatolag hosszabb ideig hasznalja.

Ne kossse 0ssze vagy zarja rovidre az elemek csatlakozdit.
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Ha elektromos interferencia okoz zavart a késziilék mikodésében, kérjiik, hogy vigye
tavolabb az eszkozt mas elektromos késziilékektdl. Ha a probléma tovabbra is fennall, kérjiik
vegye ki az elemeket a késziilékbdl, majd helyezze azokat vissza a késziilék ujrainditasahoz.
Kérjiik, hogy tartsa tavol a késziiléket 6t évnél fiatalabb kisgyermekektol.

9. A lemeriilt elemeket soha ne dobja tiizbe, mivel azok felrobbanhatnak és személyi sériilést
vagy anyagi kart okozhatnak. A lemertiilt elemek veszélyes hulladéknak mindsiilnek, ezért
kérjiik, hogy ne dobja azokat a haztartasi szemétbe, hanem gondoskodjon azok megfeleld
elhelyezésérol az erre rendszeresitett gytijtékben vagy hulladékudvarokban.

CSATLAKOZTATAS A TELEVIZIOHOZ:

A késziilék egy specialis AV kabel hasznalataval csatlakoztathatdo a televizidhoz. Ez a kabel
opcionalisan megvasarolhato tartozék, nem része a késziilék szabvanyos értékesitési csomagjanak.
Kérjiik, hogy a lenti dbra alapjan végezze el a késziilék és a televizid dsszekotését.

A kis csatlakozdt csatlakoztassa a jatékgéphez, a vords/sarga csatlakozot pedig a televizidhoz.
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Kezelési Utmutatojat.

TV

A kébeleket teljesen nyomja a helyére. Ha a hasznalni kivant TV késziiléken nincsen kiilsé video
bemenet, a késziiléket csatlakoztathatja egy olyan, kiilsé video bemenettel rendelkezd eszk6zhoz,
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AKESZULEK HASZNALATA ES KARBANTARTASA:

A késziiléket tiszta, pormentes helyen tarolja és haszndlja. Tartsa tdvol az eszkozt nedvességtdl,
sz€lsOségesen magas ill. alacsony hdmérséklettdl ill. egyéb olyan behatastol, amely karosithatja
azt. Amennyiben a miikodés soran problémat tapasztal, soha ne szerelje szét a késziiléket, mindig
forduljon az erre feljogositott szakszervizhez illetve a forgalmazdéhoz!



JATEKOK ISMERTETESE:

Jaték neve: Airforce (Légicsata)
Ismertetd: Az ellenséges repiilk elpusztitasa.

Jaték neve: Linking (Parositas)
Ismertetd: Bontsa el az dsszes ikont az id6 lejarta eldtt.

Jaték neve:  Sub war (Tengeralattjar6 haboru)
Ismertetd: Az ¢életerd ne csokkenjen nullara az adott id6 alatt.

Jaték neve: Labyrinth (Labirintus)
Ismertetd: Talalja meg a kijaratot.

Jaték neve: Ball pad
Ismertetd: Bontsa el a képet takar6 téglakat.

Jaték neve: Block bat (Téglabontd)
Ismertetd: Bontsa le az dsszes téglat.



Jaték neve: Penalty cup (Biintetérugas)
Ismerteto: Rugjon be tobb tizenegyest mint az ellenfél.
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Jaték neve: Search twins (Memoriajaték)
Ismertetd: Talalja meg az egyforma parokat.

Jaték neve: Glyptics
Ismertetd: Ne érjenek a képernyo tetejéig a kockak. Harom azonos szin egy sorban eltiinik.

Jaték neve: Save general (Mentse meg a tabornokot)
Ismertetd: A legnagyobb képet juttassa el legalulra.

Jaték neve: Cute puzzle (Aranyos puzzle)
Ismertetd: Allitsa el a jobb alsé sarokban talalhaté dbra masat.

Jaték neve: Virus Kkiller (Virusolé)
Ismerteto: Harom egyforma szin egy sorban eltiinik.



Jaték neve: Box man (Ladatologato)
Ismertetd: Tolja a ladakat a megjeldlt helyre.

Jaték neve: Box puzzle (Lada puzzle)
Ismertetd: Tolja a ladakat a megjelodlt helyre.

Jaték neve: Star war (Csillaghabori)
Ismertetd: Védje meg a host a tdmadastol €s pusztitsa el az ellenséges gépeket.

Jaték neve: Mosaic (Mozaik)
Ismertetd: Rakja ki a jobb oldalon lathaté képet.

Jaték neve: Puzzle Attack (Puzzle timadas)
Ismertetd: A teljes sorok eltlinnek. Az elemek ne érjenek el a képernyd tetejéig.

Jaték neve: Moto racing (Motorverseny)



Ismertetd: Motorverseny.

Jaték neve: 3D Bean (3D Bean)

Ismertetd: A jatékos lebeg6 labdakat keres a jatéktéren. Pontot ér, ha a jatékos akkor kapja el a
labdat, ha az ellenfél kozel van. Lehetdség van visszalépésre és a folyo keresztezérée az ellenfelek
kikeriiléséhez. A jaték a kdvetkez6 palyara 1€p, amennyiben elég pont gytilt 6ssze.

Gombok:

Start: A jaték inditasa vagy sziineteltetése Iranygombok: Karakter iranyitasa

A gomb: Funkci6 nélkiil B gomb: Funkci6 nélkiil C gomb: Funkcid nélkiil

Jaték neve: Treasure Brick (Kincses téglak)

Ismertetd: A kovetkezd elem mindig a képernyd jobb oldalan lathatd. A szineket az “A” gombbal
valtoztathatja meg.

Szabalyok: Az elemek eltiinnek, ha harom vagy tobb azonos szinli elem keriil egymas mellé
fiiggblegesen, vizszintesen vagy atlésan. Minden eltiintetett elem utdn pontot kap, és minél
gyorsabban tiinteti el az elemeket, annal tobb ponthoz juthat.

Gombok:
Start: A jaték inditdsa vagy sziineteltetése Irdnygombok: Mozgatés
A gomb: Forgatas B gomb: Funkcié nélkiil C gomb: Funkcio6 nélkiil

Jaték neve: Spin (Félkaria rablo)

Ismertet: A “B” gombbal véalassza ki a tétet. A legmagasabb tét 5. Az inditdshoz nyomja meg az
“A” gombot. Akkor kap pontot, ha egy sorban ugyanolyan gyiimdlcsok lesznek a porgetés utan.
Gombok:

Start: A jaték inditasa vagy sziineteltetése Iranygombok: Funkcid nélkiil

A gomb: Elfogadas B gomb: Tét kivalasztasa C gomb: Funkcio6 nélkiil



Jaték neve: Bosconian
Ismertetd: Olje meg az dsszes ellenfelet a képernyén a kdvetkezd palyara 1épéshez. A tiizeléshez
nyomja meg az “A” gombot.

Gombok:
Start: A jaték inditdsa vagy sziineteltetése Irdnygombok: Az {irhaj6é mozgatasa
A gomb: Lovés B gomb: Funkcié nélkiil C gomb: Funkcio6 nélkiil

Jaték neve: Moon Tank (Hold tank)
Ismertet: Loje le az ellenfeleket a lézersugarral. A 1ézersugar tiikroz6dik miutan lelott egy
ellenfelet, igy legyen erre is figyelemmel.

Gombok:
Start: A jaték inditdsa vagy sziineteltetése Irdnygombok: Mozgatés
A gomb: Lovés B gomb: Funkcié nélkiil C gomb: Funkcio6 nélkiil

Jaték neve: Tank (Tank)
Ismertetd: Az iranygombokkal célozza be a kozelben levd ellenséges tankokat, majd az “A” gomb
megnyomasaval tiizeljen. Az Osszes ellenséges tank megsemmisitése utan a jaték a kovetkezd

palyara 1ép.

Gombok:

Start: A jaték inditasa vagy sziineteltetése Iranygombok: Célzas

A gomb: Lovés B gomb: Funkcié nélkiil C gomb: Funkcio6 nélkiil

Jaték neve: Top Ball (Hullé labdak)

Ismertetd: A labddk a bal oldali falon levé lyukakbol potyognak. A figura fejét hasznalva
hordozasra a labdakat el kell juttatni a jobb oldalon talalhatd vodorbe.

Gombok:

Start: A jaték inditasa vagy sziineteltetése Iranygombok: Mozgas jobbra/balra

A gomb: Funkci6 nélkiil B gomb: Funkcid nélkiil C gomb: Funkcio nélkiil



Jaték neve: Triangle Plane (Haromszog repiil6)

Ismertetd: Allitsa meg az ellenség tamadasat. A “Bal”, “Jobb” és “Le” iranygombok hasznélataval
allithatja be a mozgas irdnyat, mig a fel gombbal mozoghat és térhet ki az ellenfelek tdmadasai
eldl.

Gombok:

Start: A jaték inditasa vagy sziineteltetése

Iranygombok: Bal, jobb, le gombok: mozgas iranya; fel: mozgas

A gomb: Lovés B gomb: Funkcié nélkiil C gomb: Funkcio nélkiil

Jaték neve: Elevator (Lift)

Ismertetd: Az épiiletnek Gsszesen 30 szintje van, a lift automatikusan mozog fel vagy le. Allitsa
meg a liftet a kivant szinteken a megfeleld sorrendben ahogy az utasok kérik. Hiba esetén a jaték
véget ér.

A jaték szabdlyai: Jegyezze meg az emeletek sorrendjét, mivel a liftet a megfeleld sorrendben kell

az emeleteken megallitani.

Gombok:
Start: A jaték inditasa vagy sziineteltetése Iranygombok: Funkci6 nélkiil
A gomb: Lift megallitasa B gomb: Funkcié nélkiil C gomb: Funkcio6 nélkiil

Jaték neve: Math (Matematika)

Ismertetd: A képernydn egy egyenletet és megolddsokat lathat. Valassza ki a megfeld
egyenletet/valaszt a tovabblépéshez.

Gombok:

Start: A jaték inditasa vagy sziineteltetése Iranygombok: Szam kivalasztasa

A gomb: Végrehajtas B gomb: Funkcid nélkiil C gomb: Funkcio nélkiil



Jaték neve: Parachutist (Ejtéernyos)

Ismertet6: Nyomja meg az “A” gombot a bal és jobb oldali ellenfelek lelovéséhez a “Fel”
gombbal pedig a fenti ellenfeleket 16heti le. Ha az ellenfelek foldet értek, a “Le” vagy “B”
gombokkal térhet ki a 16vedékeik eldl.

Gombok:
Start: A jaték inditdsa vagy sziineteltetése Irdnygombok: Lovés irdanya
A gomb: Lovés B gomb: Ugras C gomb: Funkcio6 nélkiil

Jaték neve: Shoot Birds (Madarlovészet)

Ismertetd: Az irdnygombokkal célozza be a madarakat, majd az “A” gombbal 16j6n.
Gombok:

Start: A jaték inditasa vagy sziineteltetése Iranygombok: Célzas

A gomb: Lovés B gomb: Funkcié nélkiil C gomb: Funkcio6 nélkiil

Jaték neve: Snake (Kigyo)

Ismertetd: Vezesse a kigy6t a gytimdlcsokhdz, melyet az megeszi. Minden gylimdlcs elfogyasztasa
utan a kigy6 testhossza megnd. Az iranygombokkal iranyitsa a kigyot, és iigyeljen arra, hogy az ne
harapjon a sajat testébe illetve ne iitk6zzon a palyan talalhat6 targyakhoz vagy falakhoz.

Gombok:

Start: A jaték inditdsa vagy sziineteltetése Irdnygombok: A kigy6 irdnyitasa

A gomb: Funkcid nélkiil B gomb: Funkcid nélkiil C gomb: Funkcio6 nélkiil

Jaték neve: Span (Ermegyiijtés)
Ismertetd: A figura futasi sebességének valtoztatdsaval gylijtse Ossze az Osszes érmét a palyan. A
csapdak kikeriiléséhez hasznalja az ugras gombot.



Gombok:
Start: A jaték inditasa vagy sziineteltetése Iranygombok: Bal és jobb: futési sebesség
A gomb: Ugras B gomb: Funkcié nélkiil C gomb: Funkcio6 nélkiil

Jaték neve: China Brick (Kinai téglak)

Ismertetd: A kovetkez6 elem a jobb oldali ablakban latszik. Az “A” gombbal forgathatja az
aktualis elemet.

Szabalyok: A jaték véget ér, ha az elemek a képerny0 tetejéig érnek. Ha egy sor teljesen megtelik,
az eltiinik a képerny6rol és a jatékos pontokat kap. Probalja meg elkeriilni, hogy iires helyek
legyenek az elemek ko6zott, mikor elhelyezi 6ket. Ha egy idében tobb sor is eltlinik, az tdbb pontot
ér. Minél tobb pontja van a jatékosnak, az elemek annal gyorsabban esnek lefelé.

Gombok:

Start: A jaték inditasa vagy sziineteltetése Iranygombok: Iranyitas

A gomb: Forgatas B gomb: Funkcié nélkiil C gomb: Funkcio6 nélkiil

Jaték neve: Maze Car (Labirintus autd)

Ismertetd: Szedje fel autdjaval az 6sszes kék golydt a labirintusban. Ha az ellenséges autd kozelit,
boritsa fiistfelhdbe. Kertilje el a szakadékokat, vagy csalja ellenfelét a szakadékba.

Gombok:

Start: A jaték inditasa vagy sziineteltetése Iranygombok: Iranyitas

A gomb: Fiistfelhd B gomb: Funkcid nélkiil C gomb: Funkcié nélkiil

Jaték neve: Black Jack (21)

Ismertetd: A 21 vagy annal alacsonyabb, legmagasabb értékli lapkombinacid nyer. A tét
elhelyezéséhez nyomja meg az “A” gombot. Valassza a “Hit” gombot egy ujabb lap kéréséhez,
vagy a “Stand” gombot, ha nem kér tobb lapot. Akinek a lapja a legmagasabb (21 vagy annal
kevesebb értékben) az nyer.

Gombok:

Start: A jaték inditasa vagy sziineteltetése Iranygombok: Tét kivalasztasa

A gomb: Nyugtazas B gomb: Funkcid nélkiil C gomb: Funkcio6 nélkiil



Jaték neve: Poker (Poker)
Ismertetd: A nagyobb lapjaras nyer. Ugyanolyan értékii lap esetén pikk a legnagyobb és a treff a

legkisebb.

Gombok:

Start: A jaték inditasa vagy sziineteltetése Iranygombok: Tét kivalasztasa
A gomb: Nyugtazas B gomb: Funkcid nélkiil C gomb: Funkcio nélkiil
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Jaték neve: Hit Brick (Téglatoro)
Ismertetd: Nyomja meg az “A” gombot a kezdéshez. Az irdnygombokkal irdnyitsa a lenti

platformot a labdak visszaiitéséhez. Egyes téglakbol kiilonféle bonuszok hullanak ki, ha a labda
eltalalja oket, ezeket is a platform mozgatasaval kapja el. Az Osszes tégla lebontdsa utan a jaték a
kovetkezd palyara 1ép.

Gombok:

Start: A jaték inditasa vagy sziineteltetése Iranygombok: Platform mozgatasa

A gomb: Labda inditasa B gomb: Funkci6 nélkiil C gomb: Funkci6 nélkiil

b v U —

Jaték neve: Shooting Ball (Gomb kilovés)

Ismertetd: Loje a gombot a képernyd tetején taldlhatd tobbi gdmbhoz ugy, hogy azonos szinii
gomboket talaljon el, melyek leesnek az iitkdzés utan. Ha az 6sszes gomb elfogyott a jatéktérrol, a
jaték a kovetkezd palyara 1€p. Bizonyos id6 elteltével tjabb és ujabb sornyi gdmb jelenik meg — a
jaték véget ér, ha a gdbmbdok a képernyd aljara érnek.

Gombok:

Start: A jaték inditasa vagy sziineteltetése Iranygombok: Iranyités

A gomb: Labda kilovése B gomb: Funkcid nélkiil C gomb: Funkcio6 nélkiil



Jaték neve: Sonicx
Ismertetd: Erjen be a célba az akadalyokat dtugorva.

Jaték neve: Dodgelce (Jégcsap kikeriilés)
Ismertetd: Keriilje ki a lefele hull6 jégcsapokat.

Jaték neve: Collect Gifts (Ajandékgyiijtés)
Ismertetd: Gylijtse Ossze az Osszes ajandékot.

Jaték neve: Hit Snow Man (Talald el a héembert!)
Ismertetd: Talalja el a hoembert annyiszor, ahanyszor csak lehet.

Jaték neve: Dodge Snow Ball (Keriild ki a hogolydokat!)
Ismertetd: Keriilje ki a hogolyokat.



Jaték neve: Happy Halloween (Boldog Mindenszenteket!)
Ismertetd: Rakjon egy sorban egymas mellé legalabb harom azonos képet azok eltlintetéséhez. A
képek cseréléséhez a “Jobb”/’Bal” gombokat hasznalja. A jaték véget ér, ha az id9 letelik.

Jaték neve: Hold fruit (Almahordas)
Ismertetd: A gylimodlcsok a bal oldali falon levd lyukakbol potyognak. A figura fejét haszndlva
hordozésra a gyiimolcsoket el kell juttatni a jobb oldalon talalhat6 vodorbe.

Jaték neve: Penguin (Pingvin)
Ismertetd: Célozza be a pingvineket az irdnygombokkal, majd nyomja meg az “A” gombot a
16véshez.

Jaték neve: Crazy rocket (Rakéta oriilet)
Ismertetd: Az elemek forgatasaval alakitson ki kanocot a bal oldali langok és a jobb oldali rakétak

kozott a rakétak kilovéséhez. A forgatashoz haszndlja az “A” gombot.

Jaték neve: Cross river (At a folyon)
Ismertetd: Juttassa at a figurat a folyo tulpartjara. Az egyes ttelemek lerakasahoz hasznalja az “A”
gombot.



Jaték neve: Shooting King (Biintetddobas)

Ismertetd: Dobja a labdat a kosarba. Ha a megfelelé helyekre dobja a labdat, a jaték a kovetkezo
szintre 1ép. Az “A” gomb nyomva tartdsaval allithatja be a dobas erdsségét. A megfeleld erdsség
elérésekor engedje fel a gombot. A célzashoz hasznalja a “Bal” és “Jobb” gombokat.

Jaték neve: Bubble man (Buborék ember)

Ismertetd: Nyomja meg az “A” gombot a buborék elhelyezéséhez. Ha a buborék az ellenfelet
irdnyitja, semmisitse meg a buborékot az ellenfél elpusztitasahoz.

Nyomja meg a “C” gombot a harom targy valasztasdhoz.

Nyomja meg a “B” gombot a targy hasznalatdhoz.

Jaték neve: Goal (Gél!)

Ismertetd: Az “A” gomb megnyomadasaval egy, a célzast segitd vonalat jelenithet meg a képernyon.
Az “A” gomb megnyomadsaval rughatja el a labdat. A megfeleld szog beallitasdhoz hasznalja a
“Le” gombot. A ragast el kell végezni, mieldtt az id6 lejar. A “B” és “C” gombokkal vélaszthat a
kiilonbozo rugastipusok és karakterek koziil, melyeket az “A” gombbal nyugtazhat.

Jaték neve: Golf (Golf)

Ismertetd: Allitsa be az iités iranyat és er8sségét. Az “A” gombbal iitheti el a labdat, a “B”
gombbal valaszthat a kiilonféle iit6tipusok koziil.

Gombok:

Start: A jaték inditasa vagy sziineteltetése Iranygombok: Célzas

A gomb: Utés B gomb: Golfiit6 valasztasa C gomb: Funkcio6 nélkiil



Jaték neve: Moto Boat (Jet ski verseny)

Ismertetd: Erjen els6ként a célba. Az “A” gombbal gyorsithat illetve lassithat. Ha letér a palyarol
vagy nekilitkozik valamelyik ellenfélnek, szintén le fog lassulni.

Gombok:

Start: A jaték inditdsa vagy sziineteltetése Irdnygombok: Korményzas

A gomb: Gyorsitas vagy lassitds B gomb: Funkcio nélkiil C gomb: Funkcio6 nélkiil

Jaték neve: Super linking (Szuper parositas)
Ismertetd: Tiintesse el az elemeket a palyardl a rendelkezésre allo 1d6 alatt Gigy, hogy
Osszeparosit két egyforma elemet, melyek kozott nincs mas elem. Ha az 6sszes elemet
eltiintette, a jaték a kovetkezo szintre 1¢ép.
Gombok:

Start gomb——A jaték inditasa vagy sziineteltetése

Iranygombok Irany kivélasztasa

A gomb Kivéalasztas

B gomb——Funkcio6 nélkiil

C gomb——Funkcio6 nélkiil

Jaték neve: Icon Mania (Ikon mania)
Ismertetd: Tiintesse el az elemeket a palyardl a rendelkezésre allo 1d6 alatt Gigy, hogy
Osszeparosit két egyforma elemet, melyek kozott nincs mas elem. Ha az 6sszes elemet
eltiintette, a jaték a kovetkezo szintre 1¢ép.
Gombok:

Start gomb——A jaték inditasa vagy sziineteltetése

Iranygombok Irany kivélasztasa

A gomb Kivéalasztas

B gomb——Funkcio6 nélkiil

C gomb——Funkcio6 nélkiil
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Jaték neve: Find Pair (Talald meg a parjat)
Ismertetd: Valasszon ki két azonos abrat egymas mellett, és nyomja meg az “A”
gombot az eltiintetéséhez. A szint akkor ér véget, ha a rendelkezésre allo i1d6 alatt az
Osszes elemet eltiintette.
Gombok:
Start gomb——A jaték inditasa vagy sziineteltetése
Irany kivalasztasa
Kivalasztas
Funkci6 nélkiil
Funkci6 nélkiil

Iranygombok
A gomb
B gomb
C gomb

Jaték neve: Maze (Labirintus)

Ismertetd: Kaland a labirintusban. A faklya hasznalataval keresse meg a kijaratot.
Sotétben semmit nem lehet 1atni, €s ilyenkor a fehér tiindér is rejtézkddik. Ha elérte a
kijaratot ligyeljen arra, hogy ne érjen a fehér tiindérhez.

Gombok:
Start gomb——A jaték inditasa vagy sziineteltetése
Iranygombok Irany kivélasztasa
A gomb Kivéalasztas

B gomb——Funkcio6 nélkiil
C gomb——Funkcio6 nélkiil

Jaték neve: Brickbreak (Téglabontd)
Ismertetd: A lenti iit6t mozgatva {isse vissza a labdat, amely kititi a téglakat a falbol. A
jatek véget ér, ha az Osszes tégla eltiint.
Gombok:
Start gomb——A jaték inditasa vagy sziineteltetése
Iranygombok Irany kivalasztasa
A gomb Labda kilovése




B gomb Funkcié nélkiil
C gomb Funkcié nélkiil
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Jaték neve: Super mosaic (Szuper mozaik)
Ismertetd: Az Osszerakott mozaik most Ujra szétesett, ezuttal aprobb darabokra.
Hasznalja a bal oldali képet iranymutatdként, ahhoz hogy ujra kirakja. Az tires kockat
hasznalva tudja mozgatni a darabokat.
Gombok:

Start gomb——A jaték inditasa vagy sziineteltetése

Iranygombok Irany kivélasztasa

A gomb Kivéalasztas

B gomb——Funkcio6 nélkiil

C gomb——Funkcio6 nélkiil

Jaték neve: Apaqi
Ismertet6: Jusson el a palya végére és kiizdjon meg a f6szérnnyel a kovetkezo palyara
1épéshez. Az “A” gomb megnyomasaval 16het, a “B” gomb megnyomasaval bombat
dobhat. A jaték folyaman bonusz elemekkel is talalkozhat, melyek erdsebb 16vést
vagy tobb bombat adnak.
Gombok:

Start gomb——A jaték inditasa vagy sziineteltetése

Iranygombok——A helikopter irdnyitasa

A gomb——L0ovés

B gomb——Bombazas

C gomb

Funkci6 nélkul

Jaték neve: Air hero (A levegé hose)



Ismertet6: Jusson el a palya végére és kiizdjon meg a f6szérnnyel a kovetkezo palyara
1épéshez. Az “A” gomb megnyomasaval 16het, a “B” gomb megnyomasaval bombat
dobhat. A jaték folyaman bonusz elemekkel is talalkozhat, melyek erdsebb 16vést
vagy tobb bombat adnak.
Gombok:

Start gomb——A jaték inditasa vagy sziineteltetése

Iranygombok——A helikopter iranyitasa

A gomb——L0ovés

B gomb——Bombazas

C gomb Funkcié nélkiil

Jaték neve: Find jewel (Kincskeresés)
Ismertetd: Taldlja meg az 0sszes, az utcakon elrejtett kincset, miel6tt az ellenfél
elkapja.
A jobb oldali sarokban taldlhato térkép segiti a kincsek helyének meghatarozasat. Az
“A” gombbal fiistbe burkolhatja az ellenfelet.
Gombok:
Start gomb——A jaték inditasa vagy sziineteltetése
Iranygombok Iranyitas
A gomb——Fiistbomba
B gomb——Funkcio6 nélkiil
C gomb——Funkcio6 nélkiil

Jaték neve: Sky jump (Ugras az égbe)
Ismertetd: A tropusi szigeten szamtalan allat €s akadaly talalhato. Segitsen a pilotanak
a kijarat meglelésében. Az iranygombokkal mozoghat, az “A” ¢és “B” gombokkal
pedig nagyot ill. kicsit ugorhat, ha akadaly keriil az utba. A megjelend allatokra
ugorjon ra fentrdl, ellenkez6 esetben €leterdt veszit az tlitkozéskor.
Gombok:

Start gomb——A jaték inditdsa vagy sziineteltetése

Iranygombok Iranyitas

A gomb Nagy ugras

B gomb Kis ugras

C gomb——Funkcio6 nélkiil




Jaték neve: Find difference (Taldld meg a kiilonbséget!)
Ismertetd: Hasonlitsa 0ssze a két képet €s talalja meg a kiilonbséget, miel6tt az ido
lejar. Valassza ki az iranygombokkal az eltérd elemet, €s nyomja meg az “A” gombot.
Gombok:

Start gomb——A jaték inditasa vagy sziineteltetése

Iranygombok Irany kivélasztasa

A gomb——Nyugtazas

B gomb——Funkcio6 nélkiil

C gomb——Funkcio6 nélkiil

FIND A PAIR OF SAME ICONS.

Jaték neve: Find sameness (Keresd a parjat!)
Ismertetd: Taldlja meg az azonos elemeket.
Gombok:

Start gomb——A jaték inditasa vagy sziineteltetése
Iranygombok Iranyitas

A gomb——Nyugtazas

B gomb——Funkcio6 nélkiil

C gomb——Funkcio6 nélkiil

Jaték neve: Select color (Szinvalasztas)
Ismertetd: Talélja ki a bal oldali szoveg betiiinek szinét, majd valassza azt ki a jobb
oldali listabol. Legyen szemfiiles, mert a szoveg félrevezetheti. A megfeleld szint az
iranygombokkal valassza ki, majd nyomja meg az “A” gombot a nyugtazashoz.
Gombok:

Start gomb——A jaték inditasa vagy sziineteltetése

Iranygombok Iranyitas

A gomb——Nyugtazas

B gomb——Funkcio6 nélkiil

C gomb——Funkcio6 nélkiil




Jaték neve: Find the most (Mibdl van a legtobb?)
Ismertetd: Taldlja meg azt a képet, amibdl a legtobb van a képernydn, mieldtt a
rendelkezésre allo i1d6 lejarna. A kijeldléshez hasznalja az irdnygombokat, a
nyugtdzashoz nyomja meg az “A” gombot.
Gombok:

Start gomb——A jaték inditasa vagy sziineteltetése

Iranygombok Iranyitas

A gomb——Nyugtazas

B gomb——Funkcio6 nélkiil

C gomb——Funkcio6 nélkiil

HOW MANY
|
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COUNT AMOUNT OF THE APPOINTED
ICON.

Jaték neve: Count amount (Szamlalosdi)

Ismertetd: Szadmolja meg, hogy a bal oldali képen mennyi szerepel a jobb oldalon
lathato elembdl. Valassza ki a megfeleld szdmot a jobb oldali listabol, majd nyomja
meg az “A” gombot a nyugtazashoz.

Gombok:

Start gomb——A jaték inditasa vagy sziineteltetése
Iranygombok Iranyitas

A gomb——Nyugtazas

B gomb——Funkcio6 nélkiil

C gomb——Funkcio6 nélkiil

Jaték neve: Count blocks (Hany elembdl all?)

Ismertetd: Szamolja meg, hogy a bal oldalon l4athaté képen talalhato test hany elembdl
all, miel6tt a rendelkezésre allo ido letelne. A jobb oldali listdbol valassza ki a
megfeleld szamot, majd nyomja meg az “A” gombot.

Gombok:



Start gomb——A jaték inditasa vagy sziineteltetése
Iranygombok Iranyitas

A gomb——Nyugtazas

B gomb——Funkcio6 nélkiil

C gomb——Funkcio6 nélkiil

Jaték neve: Low to High (Rakd sorrendbe!)
Ismertetd: Jegyezze meg a kartydk sorrendjét, majd egyenként forditsa fel Oket
sorrendben a legkisebbtdl a legnagyobbig. A kijeldléshez hasznélja az irdanygombokat,

a nyugtazashoz nyomja meg az “A” gombot.
Gombok:

Start gomb——A jaték inditasa vagy sziineteltetése
Iranygombok Iranyitas

A gomb——Nyugtazas

B gomb——Funkcio6 nélkiil

C gomb——Funkcio6 nélkiil

Jaték neve: Find no appeared (Melyiket nem lattad?)

Ismertetd: A bal oldali mezdben sorrendben kiilonféle abrak jelennek meg. Jegyezze
meg ezeket, majd valassza ki a jobb oldali listabol, hogy melyik volt az, amelyik nem
szerepelt a felsorolasban. A kijeloléshez hasznélja az iranygombokat, a nyugtazashoz
nyomja meg az “A” gombot.

Gombok:

Start gomb——A jaték inditasa vagy sziineteltetése
Iranygombok Iranyitas

A gomb——Nyugtazas

B gomb——Funkcio6 nélkiil

C gomb——Funkcio6 nélkiil

Jaték neve: Sound memory (Hang memoria)



Ismerteté: Allatokat abrazolé képek villannak fel a kijelzén, mikdzben allathangok
hallhatoak. Kérjlik jegyezze meg a sorrendet, majd valassza ki a képeket az eredeti
sorrend szerint. A kijeldléshez hasznalja az iranygombokat, a nyugtazashoz nyomja
meg az “A” gombot.

Gombok:

Start gomb——A jaték inditasa vagy sziineteltetése
Iranygombok Iranyitas

A gomb——Nyugtazas

B gomb——Funkcio6 nélkiil

C gomb——Funkcio nélkiil

Jaték neve: Find food (Taldld meg a csemegét!)
Ismertetd: Segitsen az egérkének kitalalni, hogy melyik csemegét taldlhatja meg. A
kijeloléshez hasznalja az iranygombokat, a nyugtazashoz nyomja meg az “A” gombot.
Gombok:

Start gomb——A jaték inditasa vagy sziineteltetése

Iranygombok Iranyitas

A gomb——Nyugtazas

B gomb——Funkcio6 nélkiil

C gomb——Funkcio6 nélkiil

Jaték neve: Find the heaviest (Melyik a nehezebb?)
Ismertetd: Mérje meg a mérleg két karjan talalhatdo elemeket, és valassza ki a
nehezebbet. A kijeloléshez hasznalja az irdnygombokat, a nyugtazashoz nyomja meg
az “A” gombot.
Gombok:

Start gomb——A jaték inditasa vagy sziineteltetése

Iranygombok Iranyitas

A gomb——Nyugtazas

B gomb——Funkcio6 nélkiil

C gomb——Funkcio6 nélkiil
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WHICH IS THE
RESULT THAT THE
BLOCK ROTATE

90° CLOCKWISE ?

Jaték neve: Select rotate block (Hogy néz ki elforgatva?)
Ismertetd: Talélja ki, hogy a bal oldali abrat 90°-kal elforgatva az éramutatd jarasanak
megfelelden a jobb oldali négy abra koziil melyiket kapjuk?
Gombok:
Start gomb——A jaték inditasa vagy sziineteltetése
Iranygombok Iranyitas
A gomb——Nyugtazas
B gomb——Funkcio6 nélkiil
C gomb——Funkcio6 nélkiil
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Jaték neve: Calculate equation (Egyenlet kiszamitasa)

Ismertetd: Szamolja ki a rendelkezésre allo 1d6 alatt az egyenlet eredményét, majd
valassza ki a megfeleld valaszt a jobb oldali szamok koéziil. A kijeloléshez hasznélja az
irdnygombokat, a nyugtazdshoz nyomja meg az “A” gombot.

Gombok:
Start gomb——A jaték inditasa vagy sziineteltetése
Iranygombok Iranyitas
A gomb Jovahagyas

B gomb——Funkcio6 nélkiil
C gomb——Funkcio6 nélkiil

Jaték neve: Calculate money (Pénz szamolas)
Ismertetd: A rendelkezésre allo id6 alatt dontse el, melyik oldalon talalhat6 tobb pénz.
A kijeloléshez hasznélja az irdnygombokat, a nyugtizdshoz nyomja meg az “A”
gombot.
Gombok:

Start gomb——A jaték inditasa vagy sziineteltetése

Iranygombok Iranyitas

A gomb——Nyugtazas




B gomb——Funkcio6 nélkiil
C gomb——Funkcio6 nélkiil

HOW MANY
BALLS
ARE THERE?
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HOW MANY BALLS ARE THERE?
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Jaték neve: How many balls (Hany gomb lathat6?)

Ismertetd: A rendelkezésre allo 1d6 alatt szamolja meg a képernydn lathatdo gombdoket,
majd a helyes értéket valassza ki a jobb oldalon lathaté szamok koziil. A kijeloléshez
hasznélja az irdnygombokat, a nyugtdzdshoz nyomja meg az “A” gombot.

Gombok:

Start gomb——A jaték inditasa vagy sziineteltetése
Iranygombok Iranyitas

A gomb——Nyugtazas

B gomb——Funkcio6 nélkiil

C gomb——Funkcio6 nélkiil

Jaték neve: Beach racing (Quad verseny)
Ismertetd: Négykerekiiek versenye a tengerparton, a bal felsé sarokban lathato kis
térkép mutatja a palyat illetve az ellenfeleket. Nyomja meg az “A” gombot a sebesség
allitasahoz, és a “Jobb”/”’Bal” gombokat a korményzashoz.
Gombok:

Start gomb——A jaték inditasa vagy sziineteltetése

Iranygombok Kormanyzas

A gomb——Gyorsitas ill. lassitas

B gomb——Funkcio6 nélkiil

C gomb——Funkcio6 nélkiil

Jaték neve: Going down (Lefelé)

Ismertetd: Ugyeljen arra, hogy a karakter mindig beliil maradjon a folyamatosan
felfelé mozgd képernydn, illetve ne értse meg a képernydn lathaté oszlopot. A
“Bal”/”Jobb” gombokkal mozgathatja a figurat.



Gombok:

Start gomb——A jaték inditasa vagy sziineteltetése
Iranygombok Figura mozgatasa

A gomb——Funkcio6 nélkiil

B gomb——Funkcio6 nélkiil

C gomb——Funkci6 nélkiil
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